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1. 实验内容简介 
图书馆管理系统在现实生活中应用广泛，本课题要求生成一个图书馆管理系统，并实现

图形化来保证用户体验，运用数据库管理的知识进行维护。本此课题基于 Office Access 2013，
在进行数据库维护的同时实现一个美观的用户界面。 

1.1. 需求分析 
根据图书馆借阅场景中为方便图书管理人员工作的需求，“图书借阅管理系统”可以分

为对图书的管理、对借阅者的管理等几方面。 

1.1.1. 图书管理 

图书管理主要包括对图书基本信息、图书进出库情况等数据的记录、统计和查询，以方

便图书管理人员的工作。 

1.1.2. 读者管理 

主要包括新增读者、读者基本查询和读者的借书、续借、还书和超期情况的查询等。 

1.2. 模块实现 
以实现上述需求为目标，经过全面分析，我们可以初步将整个系统划分为“数据管理”、

“借阅管理”、“数据查询”三个子模块，通过分别实现各个子模块的功能来实现整个系统的

整体功能。 

1.2.1. 数据管理 

包括对图书和读者基本信息数据的管理，这两块又可细分基本信息管理和等级限制设置。

本模块主要实现记录浏览、记录增加、记录修改、记录删除和记录打印等功能。 

1.2.2. 借阅管理 

本模块是整个系统的最核心部分，图书借阅管理系统的核心功能基本全部在该模块体现

——“借书”、“续借”、“还书”、“罚款缴纳”。该模块对读者借阅图书的全过程进行管理。 

1.2.3. 数据查询 

包括图书查询、读者查询、借阅超期查询、借阅记录查询。通过该模块能够实现对图书

信息、读者信息、超过借阅期限而未归还的图书、每本图书及每个读者的历史借阅情况等的

查询。 
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2. 实现过程 

2.1. 数据表的创建 
在 Access 数据库管理中，先需要根据需求确定数据结构的类型.根据前述讨论，数据表

主要由几类构成. 

2.1.1. 人员与物品信息表 

存放人员与物品信息的表分别为读者档案、管理员档案与图书档案，其实现结果分别如

图 2、3、4 所示. 

 
图 2 读者档案数据表 

 
图 3 管理员档案数据表 

 
图 4 图书档案数据表 

2.1.2. 操作信息表 

对物品和人员进行操作的信息表称为操作信息表，具体分别为图书上架信息（图 5）、图
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书下架信息（图 6）、图书借阅信息（图 7）、图书预约信息（图 8）、罚款信息（图 9）以及

系统信息（图 10）. 

 
图 5 图书上架信息表 

 
图 6 图书下架信息表 

 
图 7 图书预约信息表 

 
图 8 罚款信息表 

 
图 9 系统信息表 

2.1.3. 附加信息子表 

除了基本信息外，对于读者档案，还有由读者类型决定的借阅权限等信息表，称为读者

类型表，如图 10. 

 
图 10 读者类型信息表 
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2.2. 关系 
Access是一个面向关系的平台，与现实世界中的“一对多”和“多对一”关系有很好的

对应。如一名读者可以同时借阅多本图书，多本图书可以同时对应一个图书类型。本设计的

简易数字图书馆的各个数据表在 Access中建立的关系如图 11所示。 

 

图 11 数据表之间的关系 

2.3. 核心操作功能——借阅与归还 
为了图形化的借阅与归还操作，需要分别建立更新查询与追加查询，并利用窗体实现参

数的传递与交互式可视化功能. 

5 
 



 

2.3.1. 借阅功能 

借阅功能的实现可概括为： 
(i) 获取读者输入的读者 ID（学号/工号）和需要借阅的书籍. 
(ii) 返回读者的详细信息和需要借阅书籍的详细信息. 
(iii) 读者确定是否借阅，若借阅则判断是否满足借阅条件. 
(iv) 对满足条件的借阅，新增图书馆的借阅信息记录. 
(v) 更新读者与图书馆库的信息. 
其整体实现窗体如图 12. 

 
图 12 借阅功能整体实现窗体 

学号/工号栏、图书编号栏和借书日期栏读入用户输入的信息，对其引用地址分别为

[Forms]![借书窗口]![学号/工号]、 [Forms]![借书窗口]![图书 ID]、[Forms]![借书窗口]![借书

日期] . 
查询读者按钮与读者档案子表用于实现用户对自己信息的查询.查询读者按钮的 SQL 代

码为 
Private Sub 查询读者_Click() 
Me.借书子窗口_读者档案.Requery 
End Sub 
作用为重新调用读者档案子表.读者档案子表基于选择查询借书查询_读者档案，其 SQL 代

码为 
SELECT 读者档案.[学号/工号], 读者档案.姓名, 读者档案.性别, 读者档案.单位, 读者档案.
登记日期, 读者档案.借阅图书数目, 读者档案.过期图书数目, 读者类型.读者类型, 读者类

型.可借数目 
FROM 读者类型 INNER JOIN 读者档案 ON 读者类型.读者类型 = 读者档案.读者类型 
WHERE (((读者档案.[学号/工号])=[Forms]![借书窗口]![学号/工号])); 
利用它读取[Forms]![借书窗口]![学号/工号]中的内容并返回选择查询结果，以子表结果表示. 

查询图书按钮与图书档案子表也利用同样的方式实现与用户信息交互，其 SQL 代码分
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别为 
Private Sub 查询读者_Click() 
Me.借书子窗口_图书档案.Requery 
End Sub 
和 
SELECT 图书档案.图书 ID, 图书档案.库存数量, 图书档案.图书名称, 图书档案.作者, 图书

档案.图书类型, 图书档案.出版社, 图书档案.出版年 
FROM 图书档案 
WHERE (((图书档案.图书 ID)=[Forms]![借书窗口]![图书 ID]) AND ((图书档案.库存数量)>0)); 
条件语句(图书档案.库存数量)>0 表示只有当图书还有库存时才显示其信息，否则子表返回

为空. 
在用户完成查询结果并确认借书时，需要点取确认借书按钮，其宏如图.如果满足借阅条

件，则执行借书更新和借书追加两个操作查询，并报告借书成功，否则不执行，并向用户报

告错误原因，分别为书库存为空、存在过期图书和借阅数目已达上限. 

 
图 13 确认借书按钮的宏流程图 

借书更新和借书追加分别为操作查询.借书更新是更新查询，用于更新用户的借阅信息

（借阅书本+1）、图书馆借阅信息（借出图书+1，库存图书-1）.其具体实现的 SQL 代码如下 
UPDATE 图书档案, 读者类型 INNER JOIN 读者档案 ON 读者类型.读者类型 = 读者档

案.读者类型 SET 图书档案.借出数量 = [图书档案]![借出数量]+1, 读者档案.借阅图书数目 
= [读者档案]![借阅图书数目]+1, 图书档案.库存数量 = [图书档案]![库存数量]-1 
WHERE (((读者档案.[学号/工号])=[Forms]![借书窗口]![学号/工号]) AND ((图书档案.图书
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ID)=[Forms]![借书窗口]![图书 ID])); 
借书追加是追加查询，用于保存本次借阅的借阅信息（包括借阅时间，借阅人等），其具体

SQL 代码如下 
INSERT INTO 借阅信息 ( 借阅日期, 图书 ID, [借书者学号/工号], 借阅状态 ) 
SELECT [Forms]![借书窗口]![借书日期] AS Expr1, [Forms]![借书窗口]![图书 ID] AS Expr2, 
[Forms]![借书窗口]![学号/工号] AS Expr3, "借出" AS Expr4; 

通过以上几个模块，就实现了可视化交互式借阅图书. 

2.3.2. 归还功能 

归还功能的实现与借阅功能类似，可概括为： 
(i) 获取读者输入的读者 ID（学号/工号）和需要归还的书籍. 
(ii) 显示本次借阅的详细信息 
(iii) 读者确定是否归还. 
(iv) 如果归还，更新读者与图书馆库的信息. 
归还功能的实现方式与借阅功能类似，也是通过输入文本框、操作按钮、查询子表与更

新查询实现，完整实现的窗体见图. 

 
图 14 归还功能整体实现窗体 

其具体实现的过程略，仅附上各个控件的 SQL 代码或者宏流程图. 
查询按钮的 SQL 代码： 

Private Sub 查询_Click() 
Me.还书信息子窗体.Requery 
End Sub 
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确认还书按钮的宏流程图如图. 

 
图 15 确认还书按钮的宏流程图 

还书更新的 SQL 代码： 
UPDATE 图书档案 INNER JOIN (读者档案 INNER JOIN 借阅信息 ON 读者档案.[学号/工
号] = 借阅信息.[借书者学号/工号]) ON 图书档案.图书 ID = 借阅信息.图书 ID SET 图书档

案.库存数量 = [图书档案]![库存数量]+1, 图书档案.借出数量 = [图书档案]![借出数量]-1, 
借阅信息.还书日期 = [Forms]![还书窗体]![还书日期], 借阅信息.借阅状态 = "在馆", 读者档

案.借阅图书数目 = [读者档案]![借阅图书数目]-1 
WHERE (((借阅信息.还书日期) Is Null) AND ((图书档案.图书 ID)=[Forms]![还书窗体]![图书

ID]) AND ((读者档案.[学号/工号])=[Forms]![还书窗体]![学号/工号])); 

2.4. 交互式界面设计 
进入系统时弹出管理员登录界面，输入登录密码“123456”，进入“图书借阅管理系统

界面”。之后点击“借阅管理”进入借阅管理界面，点击“数据库维护”进入数据库维护界

面。此处对借阅管理界面进行进一步操作，在“数据库维护”界面点击“读者档案”、“图书

档案”、“读者类型设置”、“上架信息设置”、“下架信息设置”，可分别浏览读者基本信息、

图书基本信息、读者类型信息、对图书进行上下架操作。 
在图书借阅管理系统的设计界面中，完成对按钮控件的设定。在数据库维护的属性表中，

对单击项进行设置，选择运行“数据库维护 按键”宏。“数据库维护 按键”宏的具体设定

如图所示。其中，“OpenForm”命令用于打开数据库维护界面，“CloseWindow”命令用于在

打开数据库维护界面后关闭图书借阅管理系统界面。上述两个命令，也可以基于 Visual Basic
代码实现。 

进入数据库维护的子菜单后，可以按“返回“控件返回上一级菜单。其他菜单之间的切

换与此类似，在此不做一一赘述。各个设计视图 16、17、18、19. 
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图 16 图书借阅管理系统设计视图 

 
图 17 数据库维护控件的属性表 
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图 18 “数据库维护 按键”宏 

 
图 19 “数据库维护 按键”的 Visual Basic 代码实现 
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3. 运行结果 

3.1. 整体构架结果 
本设计的简易数字图书馆的整体构架结果如图 20、21、22、23. 

 
图 20 数据表构架图 

 
图 21 查询构架图 
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图 22 窗体构架图 

 
图 23 宏构架图 

3.2. 交互式界面展示 
交互式界面结果展示如图 24-31. 

13 
 



 

 
图 24 管理员登录界面 

 

图 25 图书借阅管理系统 
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图 26 数据库维护界面 

 
图 27 读者档案界面 
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图 28 图书档案界面 

 
图 29 读者类型设置界面 

 
图 30 上架信息管理 
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图 31 下架信息管理 

3.3. 借阅/归还操作展示 
依次进入“图书借阅管理系统”、“借阅管理”、“借书管理”进入借书界面。为了完成给

某位读者借某本书这一功能，先在“学号/工号”一栏输入学号，查询读者；输入“图书编号”，

查询书籍；输入借书日期，点击“确认借书”后，在经过一系列系统提示后借书成功。此时

查看借阅信息表，发现借书成功。 
依次进入“图书借阅管理系统”、“借阅管理”、“还书管理”进入还书界面。为了完成在

某一特定日期实现给某位读者还某位图书的功能，依次输入“学号/工号”、“图书编号”后，

点击查询，确认无误后，输入还书日期，点击还书进行还书操作。查看借阅信息表，发现此

时借阅信息已被更新清除，即还书成功。具体展示如图 32-37. 

 
图 32 借书窗口 
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图 33 输入学号 查询读者 

 
图 34 输入图书编号 查询图书 

 
图 35 借阅信息表 
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图 36 还书窗体 
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图 37 还书查询操作 
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图 38 文件编辑列表 

4. 分析与探讨 
1. 这次实验由于一开始由于对 Access 零基础，对 Access 中的相应命令操作十分不熟

悉。在查阅各种资料教程后方才对 Access 有了一个初步的了解。但在此过程中，依

然免不了诸多挫折，过程中各个实现阶段的文件截图如图 38.有时候尝试很多次后方

才实现某个特定功能。 
2. 虽然 Access 本身的图形化界面让操作看上去十分简单，但是真实操作时却不是如此.

为了完成许多精细的操作，查询向导、窗体向导等提供的查询、窗体的创建功能并

不能实现所需要的功能.此时就需要深入理解 Access 运作的本质，SQL 操作语言，直

接利用内置函数来进行具体的操作，这点在实现借阅与归还操作时显得尤为重要. 
3. 关于 Access 中宏的应用.起初对 Access 的理解仅停留在拖拽控件的基础上，在了解

了 Access 中关于宏的应用后，实现起界面的转换，相应按键背后的功能变得简单起

来。并且，掌握了对宏的操作后，慢慢也从一个数据库的使用者向开发者过渡。 
4. Access 本身提供了一种窗体的设计，使得界面的设计变得相应简单。在加入符合本

校特色的照片和资料后，得到了如上所示的本次用户界面。而且结合考虑了学校的

许多实际情况，如不同学历所借图书的上限额度不同，可借日期不同等等。 
5. 在本次设计中，用户界面与核心功能都得到了较好的实现，但是鉴于时间关系，许

多细节设计上尚还不完美，值得进一步的完善. 
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5. 团队分工和独立性声明 

 
独立性声明 

作者保证报告所采用的数据均来自合规渠道，分析逻辑基于本

人理解，通过合理判断并得出结论，力求客观、公正，结论不受任

何第三方的授意、影响，特此声明。 
 
 

声明人： 

 

 

日期：2015 年 12 月 23 日 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

团队分工： 
核心查询借阅功能实现：黄泽熙 
用户接口可视化界面实现：孔浩 
数据库建立与维护：黄泽熙、孔浩 
参与讨论：刘豪、李雪睿、许启迪、王吉 
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